UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

PREGUNTAS DE ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
PRUEBA OBJETIVA
1) Una forma de conseguir que el jitter de un sistema de tiempo real sea cero es:
a) Utilizar sistemas con memoria virtual.

b) Utilizar sistemas guiados por eventos.

c) Utilizar procesadores son posibilidad de cambio de modo entre usuario y supervisor.

d) Conseguir que el sistema únicamente tenga una tarea que planificar.
2) El criterio de tasa de uso mínimo de cpu (teorema de Liu y Layland) es una condición:
a) Suficiente pero no necesaria.

b) Necesaria pero no suficiente.

c) Suficiente.

d) Necesaria.

3) Que nivel de entrada y salida es el responsable de programar los registros del controlador de una tarjeta de sonido.

a) E/S en espacio de usuario.
b) E/S independiente de dispositivo.

c) Manejador de dispositivo.

d) Manejador de interrupciones
4) La estructura de la unidad central de procesamiento: registros, unidad aritmética lógica, unidad de control, sistemas de interconexión interna.
Verdadero ( ( )

 

Falso ( )

5) Análisis de flujo de datos el procesador analiza que instrucciones dependen de los resultados de otras instrucciones o datos, para crear una organización optimizada de instrucciones.

Verdadero ( ( )

 

Falso ( )

6) Una de las consecuencias de la Ley de Moore es que los chips se encuentran densamente encapsulados y la longitud de las interconexiones electricas ha disminuido, incrementándose asi la velocidad operativa. 
Verdadero ( ( )

 

Falso ( )

PRUEBA DE ENSAYO

1. Exprese en formato punto flotante de 32-bits los siguientes números:

a) -5.

101 = 1.01 x 102
01000000000000000000000
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0


b) -6.

110 = 1.10 x 102
10000000000000000000000
127 + 2 = 129 = 10000001
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0


c) -1.5

1.1= 1.1 x 108
10000000000000000000000
127 + 8 = 135 = 10000111
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0


d) 384

101 = 1.01 x 102
01000000000000000000000

	0
	1
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0


e) 1/16 = 0,0625
1.0 x 10-4
00000000000000000000000
127 - 4 = 123 = 01111011
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0


f) -1/32 = - 0.03125
1.0 x 10-5
00000000000000000000000

127 - 5 = 122 = 01111010
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0


2. Suponga que la CPU va ha utilizar una pila para gestionar las llamadas a subrutinas y los retornos:( ؟Puede eliminarse el contador del programa utilizando, como contador de programa, la cabecera de la pila?
Si se puede eliminar el contador de programa, para utilizar la pila como contador de programa, ya que la pila permite tener implícitos estos elementos en la cabecera de la pila y a la vez es dinámico su uso en la gestión de las llamadas de subrutinas y sus respectivos retornos. 
3. Dispone de una ALU que puede sumar sus dos registros de entrada y puede hacer la negación lógica de los bits de cada registro de entrada, pero no puede restar. Los números se van a almacenar en la representación de complemento a dos. Enumere las microoperaciones que debe realizar la ALU para hacer una resta.

	Ciclo de Captación
	Ciclo de Ejecución

	t0: MAR ( (PC)

t1: MBR ( (M),  
     (PC) ( (PC) + 1

t2: IR ( MBR, 
     MAR ( (PC)


	MAR ( (IR(Dirección))

MBR ( Memoria.

A ( A`  (Complemento a 1, de registro A)
A ( A` +1 (Complemento a 2 de registro A)

B ( B`  (Complemento a 1 de registro B)

B ( B` +1 (Complemento a 2 de registro B)

F ( (A) + (B) (Suma de los complementos de los registros A y B)


4. Asuma que los retardos de propagación a largo del bus y a través de  la ALU de la figura 14.6 son 20 y 100 ns, respectivamente. El tiempo necesario para la carga de datos en un registro desde el bus es de 10 ns. ؟ Cual es el tiempo que debe asignar a:

a) Transferir datos de un registro a otro.
(De IR al registro Z )

t1: MAR ( (IR (Dirección))

t2: MBR ( M.

t3: Y ( (MBR)
t4: A ( (AC) + (Y)
t5: AC ( (Z) 
b) Incrementar el contador de programa.
(De IR al registro Z )

t1: MAR ( (IR (Dirección))

t2: MBR ( M,  PC(PC+1.

t3: Y( (MBR)

t4: A ( (AC) + (Y)

t5: AC ( (Z) 
